
 
 
 

《孙钟秀 . 操作系统教程》注释(稿) 
 
 

(第八章网络和分布式操作系统)  
 
 
 
 
 

编注: 陈怀临 
  
  
 
  
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

   



 



 



 



 



 
 

 
［注释］：  网络与分布式系统的界限比较模糊。共性是：都是基于松散式
互联架构的拓扑，例如，基于以太网。 分布式系统比较强调资源（
Resource）的透明性（Transparent），例如，一个提供的服务在哪个网
络的节点上，对服务的请求者是透明的。 



 



 



 



 



 



 



 
［注释］： 分布式系统有两个不能完全统一的目标：1.资源使用的透明性 
2. 松散式的并行计算。过去20年来谷歌等互联网公司成功的把第2种模式良
好的实践。而经典的追求资源透明性的系统并没有成熟和普及。“牺牲透明
性，追求并行性”是现代分布式计算的一个折衷（Tradeoff） 



 
［注释］：RPC为分布式系统提供了重要的局部函数调用语义，使得应用
不需要过分关注网络细节，例如网络编程。RPC变种有Java/RMI，
OMG/CORBA和一些基于http承载的RPC, 例如XMLRPC。不管通信是基
于L3的TCP，L7的HTTP，目标都一致：局部函数调用语义从而简化分布
式编程模型。 

 



 
 

 



 
［注释］：类似RPC，DSM是为了给应用程序提供一个类似局部访问内存
的编程模型。通过一个数据一致性算法，保证各个CPU／节点看见一个一
致的内存空间。UMA：多个CPU直接能够通过内存总线访问内存。NUMA
：通过互联网络（例如，infiniband）的拓扑。通常NUMA也缺省指
ccNUMA。 
 



 



 



 



 



 



 



 
［注释］：分布式系统：1. 不存在一个全局的时钟。2:任何一个时刻不存
在一个节点，能知道那个时刻的全局系统状态。原因是：消息传递有时
延。Lamport（2013年图灵奖）逻辑时钟算法精髓是：通过收发消息这天
然的同步点，把无序的分布式事件，映射到整数集合上，从而自然排序。 

 
 
 


